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PATENTNI ZAHTJEVI

1. Postupak pristupa multimedijskom sadrZaju (1400), koji obuhvacéa sljedece korake:

- stvaranje (2610) grafickog koda (1100, 3100, 4100),

- stvaranje (2620) racuna povezanog s grafickim kodom (1100, 3100, 4100),

- prepoznavanje (2640) grafickog koda (1100, 3100, 4100) u multimedijskom sadrZaju (1400),

- dopustanje (2650, 2660) Korisniku (1000), omogucenog za pristup navedenom rafunu, da pristupi

multimedijskom sadrZaju (1400) koji sadrzi grafi¢ki kod (1100, 3100, 4100),
naznacen time da graficki kod (1100, 3100, 4100) sadrzi prvi graficki kod (4130), pozeljno pravokutnog,
pozeljnije u biti kvadratnog oblika, koji predstavlja numeri¢ku vrijednost prema danom skupu,
naznacen time da graficki kod (1100, 4100) sadrzi drugi graficki kod (4140), pozeljno pravokutnog,
poZeljnije u biti kvadratnog oblika, koji predstavlja numeri¢ku vrijednost prema danom skupu,
naznacen time da svaki od prvog grafickog koda (4130) i drugog grafickog koda (4140) je ArUco kod
(3110) ili Artoolkit kod, ili April tag, ili QR kod,
naznacen time da su prvi graficki kod (4130) i drugi graficki kod (4140) razmaknuti jedan od drugog na
zadanoj udaljenosti (4150), i pri ¢emu, u koraku prepoznavanja (2640) grafickog koda (1100, 3100, 4100) u
multimedijskom sadrzaju (1400), ako je udaljenost (4150) izmedu prvog grafickog koda (4130)
prepoznatog u multimedijskom sadrZaju i drugog grafickog koda (4140) prepoznatog u multimedijskom
sadrzaju niza od zadanog praga, prvi graficki kod (4130) i drugi graficki kod (4140) se smatraju da
pripadaju jednom grafickom kodu (1100, 4100) koji je graficki kod, i pri ¢emu grafi¢ki kod kodira kod Kkoji
je kombinacija prvog grafi¢kog koda (4130) i drugog grafickog koda (4140) .

2. Postupak prema zahtjevu 1, naznaden time da je multimedijski sadrZaj (1400) slika ili video.
3. Postupak prema zahtjevu 1 ili 2, naznaden time da se dani prag dobiva multipliciranjem, pomoc¢u zadane

vrijednosti, dimenzije (4160) zadane strane prvog grafickog koda (4130) ili drugog grafickog koda (4140).

4. Postupak prema zahtjevu 3, naznacen time da se udaljenost (4150) izradunava na temelju udaljenosti izmedu

tocke zaokreta (4131) prvog grafickog koda (4130) i tocke zaokreta (4141) drugog grafickog koda (4140).

5. Postupak prema bilo kojem od zahtjeva 1 do 4, naznaden time da je orijentacija prvog grafi¢kog koda (4130) i/ili

drugog grafickog koda (4140) odredena pozicijom prvog grafickog koda (4130) s obzirom na drugi graficki kod
(4140).

6. Postupak prema bilo kojem od prethodnih zahtjeva, naznac¢en time da korak prepoznavanja (2640) grafickog koda

(1100, 3100, 4100) sadrzi korak dekodiranja grafickog koda (1100, 3100, 4100), pri ¢emu koraku dekodiranja
moZe prethoditi korak:

- primjene crno-bijelog filtera, i/ili

- primjene prilagodljivog filtra razine, i/ili

- prepoznavanja kontura, i/ili

- prepoznavanje poligona,

pri ¢emu korak dekodiranja moze biti pra¢en korakom:

- ispravljanja pogreSaka.
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